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1. Sissejuhatus

Tanapéaeval, rohkem kui kunagi varem, on digitaalsed oskused vajalikud kdigis eluvaldkondades, nii
sotsiaalses kui ka isiklikus, t66- vdi vaba aja veetmise osas, nii avalikus kui ka erasektoris. Keegi ei
pea tundma end kdrvalejdetuna juurdepadsust formaalsele ja mitteformaalsele haridusele ja
koolitusele digitaal- ja meediapadevuse valdkonnas. Kdiki kodanikke, eriti neid, keda ahvardab
torjutuse oht, naiteks vaheharitud taiskasvanuid, tuleb aidata parandada oma digitaalseid oskusi,
et kaasata nad kaasaegsesse lihiskonda, mis seisab silmitsi digitaalse muutusega.

Maailma Majandusfoorumi 2019. aasta llemaailmse konkurentsivdime aruande kohaselt on ELi
riikide digitaalne padevus riigiti vdga erinev, vorreldes ELi keskmise naitajaga 4,79, kusjuures
kdesoleva projekti kuus partnerriiki on punkteeritud kahanevas jarjestuses: Eesti - 5,4; lirimaa - 5;
Rumeenia - 4,5; Hispaania - 4,3; Itaalia - 4,2; Kreeka - 4,1.

Digitaalne tulemustabel vastavalt digitaalse majanduse ja Uhiskonna indeksile (DESI) 2022, mis
viitab koigile selle peamistele mddtmetele, mis on kuhjatud (inimkapital, Ghenduvus,
digitaaltehnoloogia integreerimine, digitaalsed avalikud teenused), naitab kuue partnerriigi kogu
spektrit. Vorreldes Euroopa keskmisega, mis on 15. kohal, on kolm riiki paremal kohal: lirimaa 5.
kohal, Hispaania 7. kohal ja Eesti 9. kohal ning kolm riiki on madalamal kohal, Itaalia 18. kohal voi
isegi pingerea |6pus, Kreeka 25. kohal ja Rumeenia 27. kohal.

Vastavalt Eurydice 2021. aasta aruandele "Taiskasvanute haridus ja koolitus Euroopas: kaasavate
oskuste ja kvalifikatsiooni omandamise vdimaluste loomine" on 27-liikkmelises ELis keskmiselt 30 %
tdiskasvanutest (25-64aastased) vaheste digioskustega ja umbes 1 % ei oma uldse mingeid
digioskusi. MEAA-projekti kuues partnerriigis on olukord kahel juhul veidi parem ja neljal juhul
halvem, kusjuures protsendid on jargmised: Kreeka - 28%/1%; Eesti - 29%/1%; Hispaania - 33%/2%;
Itaalia - 34%/3%; lirimaa - 37%/1%; Rumeenia - 47%/-.

Arvestades, et ametliku statistika kohaselt moodustavad tdiskasvanud inimesed riihma, keda
adhvardab suur torjutuse oht digitaalsete oskuste puudumise voi ebapiisavuse t6ttu, on vaga
oluline, et nad saaksid neile ja praegusele ajale kohandatud koolitust. Selleks vajavad taiskasvanute
koolitajad eelkdige digiajastule kohandatud erialast koolitust, mitte ainult pedagoogilisest
vaatenurgast, vaid eelkdige digitaaloskuste, digitaalsete vahendite ja -vahendite ning
meediahariduse vaatenurgast.

MEAA-projekti esimene eesmark on todtada vadlja Uhine raamistik, mis hdlmab tdiskasvanute
koolitajate ja koolitajate vajalikke oskusi, et nad saaksid t6husalt integreerida digivahendeid ja
meediaharidust oma kohalikku konteksti. Raamistiku eesmark on pakkuda standardne
vordlusraamistik, mida saab muuta erinevate eesmarkide taitmiseks.

Digipadevuste raamistikuga maaratletakse padevuste pohikomponendid, mida tdiskasvanute
koolitajad/koolitajad vajavad digivahendi ja meediahariduse tShusaks integreerimiseks oma
kohalikku konteksti, ning luuakse ja valideeritakse ELi vordlusraamistik digipadevuste arendamiseks
ja hindamiseks.
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Padevusraamistiku valjatootamine annab tGhusa meetodi taiskasvanute koolitajate teadmiste,
oskuste ja omaduste hindamiseks, sailitamiseks ja jalgimiseks tdiskasvanutele suunatud digi- ja
meediahariduse valdkonnas.

Projekti olulise osana voimaldab meediahariduse padevusraamistiku loomine:

- tdiskasvanutega tegelemiseks vajalike meediakasvatusalaste teadmiste ja oskuste maaratlus

- suuniste, kursuste ja koolitusvdimaluste valjatdotamine ja ettepanekute tegemine sihtriihmadele
raamistiku alusel.

Digitaalsed vahendid ja meedia annavad elukestva dppe uue mddtme, mis vdimaldab arendada
uuenduslikke dppemeetodeid ja Opetamist Opilastele suunatud |ahenemisviiside abil, samuti
Opetajate, koolitajate, haridusasutuste ja erinevate teiste sidusriihmade vahelist ihendust ja
koostdod.

2. Metoodika ja lahenemisviis

Tuginedes 6 riiklikule dokumendianaliitsile, dokumentide ja aruannete kirjanduse labivaatamisele
iga partnerorganisatsiooni riiklikus kontekstis, koostati kokkuvétlik aruanne "Taiskasvanute
koolitajate/koolitajate digitaalsete padevuste raamistik" - hetkeseis.

Seejarel tootati kuuele riiklikule fookusgrupile tuginevate riiklike aruannete pdhjal koostatud
riikliku  kokkuvdtva aruande abil vdlja raamistiku esimene versioon "Tdiskasvanute
koolitajate/valjaGpetajate digipadevuste raamistiku valjatootamine".

Parast raamistiku suuniste valideerimise protsessi tolgitakse raamistiku 10plik versioon
"Taiskasvanute koolitajate/koolitajate digitaalsete padevuste raamistik" kdigi partnerite riigikeelde.

Raamistiku jareldustes on esitatud metoodiliste ja pedagoogiliste vétmeoskuste ja -padevuste
loetelu, mis on aluseks projekti jargmise tulemuse, "Kdsiraamatu - meediaharidus teadlikele
tdiskasvanutele" viljatootamisel. Kasiraamat saab olema kehtivaks abivahendiks tdiskasvanute
koolitajatele kogu Euroopas, kes tootavad tdiskasvanutega, ning annab pohiteadmisi ja praktilisi
vahendeid, mida kasutada tehnilisest ja pedagoogilisest vaatepunktist.

3. Maisted ja liihendid

Padevused on Euroopa votmepadevuste vordlusraamistikus (2018) maaratletud kui kontekstile
sobivate teadmiste, oskuste ja hoiakute kombinatsioon, kus:
e teadmised koosnevad faktidest ja arvudest, mdistetest, ideedest ja teooriatest, mis on juba
kindlaks tehtud ja toetavad arusaamist teatud valdkonnast vdi teemast.
® oskused on madratletud kui vdime ja suutlikkus viia labi protsesse ja kasutada
olemasolevaid teadmisi tulemuste saavutamiseks.
e hoiakud kirjeldavad meelelaadi ja hoiakuid, kuidas kaituda vdi reageerida ideede, isikute voi
olukordade suhtes.

Kui viidata Gppimisvaldkondade liigitamisele kognitiivseteks (teadmised), psiihhomotoorseteks
(oskused) ja afektiivseteks (hoiakud), siis tdiskasvanute koolitajate puhul:
o teadmised - keskendub taiskasvanute koolitajate teadmiste suurendamisele
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o oskused - keskendub tdiskasvanute koolitaja lilesannete muutmisele voi parandamisele

o suhtumine - muudab seda, kuidas tdiskasvanud pedagoog otsustab tegutseda.
Digipadevus on Uks elukestva 6ppe votmepadevustest koos seitsme teise padevusega: kirjaoskuse,
mitmekeelsuse, matemaatikapddevuse ning loodus-, tehnoloogia- ja inseneripadevuse, isikliku,
sotsiaalse ja Opioskuse, kodanikupddevuse, ettevotluspadevuse, kultuuriteadlikkuse ja
valjendusoskuse padevusega.

"Digipadevus holmab digitehnoloogiate enesekindlat, kriitilist ja vastutustundlikku kasutamist ja
kasutamist Oppimisel, t66l ja Ghiskonnas osalemisel. See hdlmab teabe- ja andmetdotlusoskust,
suhtlemist ja koostood, meediapadevust, digitaalse sisu loomist (sealhulgas programmeerimist),
turvalisust  (sealhulgas digitaalset heaolu ja kiiberturvalisusega seotud padevusi),
intellektuaalomandiga seotud kiisimusi, probleemide lahendamist ja kriitilist motlemist." (Ndukogu
soovitus elukestva Oppe votmepadevuste kohta, 2018)

Digitaalsed vahendid ei ole eesmark, vaid vahend, ja tuleb teha vahet digitaalsete vahendite
kasutamise Oppimisel ja Oppimisel digitaalsete vahendite kasutamise kaudu. Selles kontekstis
peaks tdiskasvanute koolitajate eesmark olema mitte lihtsalt julgustada Sppimist digivahenditega,
vaid tagada, et digivahendi kasutamine t6hustab dppimist (Mallows, 2019).

Uuenduslik pedagoogika on kohustuslik ndue Opetajatele, kes peavad kasutama analiditilist
lahenemist, mis asub praktika ja teooria vahel, vastavalt OECD vadljaandele "Teaching in Focus #21,
Teachers as Designers of Learning Environments", milles on maaratletud kuus uuendusliku
pedagoogika klastrit:

e Segatud dpe: klassiruumi ja Gppetdd eesmargi imbermdtestamine
Médngustamine: kaasamine labi mangu ja mangupedagoogika
Arvutuslik motlemine: probleemide lahendamine loogika abil
Kogemuslik 6pe: uurimine keerulises maailmas
Kehtestatud 6ppimine: loovuse ja emotsioonide drakasutamine
Mitmekirjanduslikkus ja arutelupéhine Opetamine: kriitilise métlemise ja kisimuste
esitamise edendamine.

Meediaharidus viitab meedia Opetamise ja Oppimise haridusprotsessile, et arendada
meediapadevusega seotud padevusi (sealhulgas teadmisi, oskusi ja hoiakuid) (McDougall, 2018).

Meediakirjaoskus on oskus pddseda ligi meediale, mdista ja kriitiliselt hinnata meedia ja
meediakontekstide erinevaid aspekte ning luua kommunikatsiooni erinevates kontekstides.
(Euroopa Komisjon, 2007)

Hariduses on kindlaks tehtud viis olulist pddevust, mis toetavad inimeste aktiivset osalemist
elukestvas Oppes nii sOnumite tarbimise kui ka loomise protsesside kaudu: juurdepdids,
tegutsemine/aktiivsus, refleksioon, loomine ning analiiiis ja hindamine (Hobbs, 2010).

DigComp: Kodanike digitaalpadevuse raamistik

DigCompEdu: European Framework for the Digital Competence of Educators (Euroopa
haridustootajate digipadevuse raamistik).

DigCompEduAdu: Taiskasvanute koolitajate/koolitajate digipadevuste raamistik
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MEAA: "Media Education for Aware Adults", Erasmus+ 2022-1-RO01-KA220-ADU-000085196.

4. Kodanike digitaalpddevuse raamistik: DigComp

Kodanike digitaalpadevuse raamistik annab Uldise, teaduslikult kindla aluse ja kdrgetasemelise
kirjelduse koigi digitaaltehnoloogia kasutajate asjakohaste oskuste kogumi kohta. DigComp pakub
Euroopa digitaalsete oskuste jaoks Uhtset vdrdlusmaterjali. Selle peamine eesmark on aidata
kodanikel ja organisatsioonidel tuvastada digipdadevuse puudujaagid ja nende kdrvaldamise viisid.
Samuti aitab see poliitikakujundajatel kujundada poliitikat digipadevuste valdkonnas ning on
inspiratsiooniallikaks koolituse pakkujatele erinevate sihtrihmade digipadevuste parandamise
protsessis.

Alates Euroopa Komisjoni Teadusuuringute Uhiskeskuse (JRC) poolt 2013. aastal vilja tédtatud
esimesest versioonist on DigCompi tdiendatud ja ajakohastatud kolm korda, kusjuures praegune
versioon kehtib alates 2022. aastast.

DigComp pakub vilja digitaalse padevuse kogumi kodigile kodanikele, et saavutada t66, dppimise,
vaba aja veetmise ja Uhiskonnas osalemisega seotud eesmarke. Kavandatud 21 individuaalset
padevust on rihmitatud 5 padevusvaldkonda: Info- ja andmetdo6tluspadevus; suhtlemine ja
koostdd; digitaalse sisu loomine; turvalisus ja probleemide lahendamine. Opiviljundid on jaotatud
4 (ldisele tasemele (pohi-, kesk-, kesk- ja kdrgtasemed ning kdrgharidus), mis on tapsustatud 8
Uksikasjaliku tasemega.

Kui algselt oli DigCompi mdistmiseks kolm peamist ehitusplokki: valdkonnad, padevused ja
tasemed, siis nuid lisati neljas moodde, kasutusjuhtumid, ja niiid on DigComp 2.2 lisanud uue
mootme, naited, kus on (le 250 naite iga padevuse puhul kohaldatavate teadmiste, oskuste ja
hoiakute kohta.

Valdkond 1 - info- ja andmetéétluspédidevus keskendub digitaalse teabe ja andmete tuvastamisele,
leidmisele, filtreerimisele, otsimisele, sailitamisele, organiseerimisele, analllisimisele ja
haldamisele ning nende asjakohasuse ja eesmargi hindamisele.

Valdkond 2 - suhtlemine ja koostdo - eesmark on suhelda digitaalkeskkondades, jagada ressursse
veebipdhiste vahendite abil, luua sidemeid ja teha koostood digitaalsete vahendite abil, suhelda
kogukondade ja vorgustikega ning osaleda neis, kultuuridevaheline teadlikkus, digitaalne
kodakondsus.

Valdkond 3 - Digitaalse sisu loomine tiahendab digitaalse ja multimeediumisisu loomist ja
toimetamist; digitaalse sisu integreerimist ja Umbertdotlemist; loominguliste valjendite ja
meediumivaljundite loomist; programmeerimist ja kodeerimist; intellektuaalomandi diguste ja
litsentside kasitlemist ja rakendamist.

Valdkond 4 - turvalisus holmab isikukaitset ja heaolu, andmekaitset, digitaalse identiteedi kaitset,
turvameetmeid, turvalist ja jatkusuutlikku kasutamist.

Valdkond 5 - Probleemide lahendamine - eesmark on lahendada tehnilisi probleeme, tuvastada
digitaalseid vajadusi ja ressursse, lahendada kontseptuaalseid probleeme digitaalsete vahendite
abil, kasutada loovalt tehnoloogiaid, ajakohastada enda ja teiste padevusi.
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5. Pedagoogide digipdadevuse Euroopa raamistik: DigCompEdu

Euroopa Komisjoni Teadusuuringute Uhiskeskuse 2017. aastal esmakordselt inglise keeles
avaldatud Euroopa haridustootajate digipddevuse raamistik vastab Euroopa liikmesriikide
kasvavale teadlikkusele, et haridustootajad vajavad oma kutsealale omaseid digipadevusi, et nad
saaksid kasutada &ra digitehnoloogia potentsiaali hariduse parandamiseks ja uuendamiseks.
DigCompEdu:
on Uhine Euroopa raamistik kdigi haridustootajate digipadevuse jaoks.
kujutab endast teaduslikult pohjendatud vordlusraamistikku, mis aitab maaratleda poliitikat
saab otseselt kohandada kasutamiseks piirkondlikes ja riiklikes koolitusvahendites ja
-programmides.
pakub (hist terminoloogiat ja |ahenemisviisi, mis on kasulik piiriiilese dialoogi ja heade
tavade vahetamise jaoks.

DigCompEdu raamistikus pakutakse vdlja ja kirjeldatakse digipadevuste kogum, mis on moeldud
haridustootajatele  koikidel haridustasemetel, alates varases lapsepdlves kuni korg- ja
taiskasvanuhariduse, sealhulgas ld- ja kutsehariduse ja -koolituse, erivajadustega hariduse ja
mitteformaalse Oppe kontekstides. See hdlmab 22 pdhipadevust, mis on jaotatud 6 valdkonda:
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Professional Engagement; Digital Resources; Teaching and Learning; Assessment; Empowering
Learners; Facilitating Learners' Digital Competence.

Padevuste jaotumine kuue valdkonna sees ja nende vahelised seosed on esitatud asjakohases
vooskeemis:

Educators’ professional Educators’ pedagogic Learners’
competences competences competences
DIGITAL TEACHING
RESOURCES AND LEARNING
4 Selecting -~ Teaching
_L A FACILITATING
1 . o LEARNERS' DIGITAL
- Creating & modifying ~uidan
\  Organisational ( /— Guldance COMPETENCE
114 i s :
communication Lia . Information &
Managing, o ~ 61 nrormation &
/|\ Professional T protecting, sharing Collaborative leaming _-\I medialiteracy
collaboration _ . (%) Communication
| Self-regulated leaming
€% Reflective practice (&) Contentcreation
) EMPOWERING
._'./._ , Digital CPD L3 ASSESSMENT LEARNERS (L) Responsibleuse
-
/A Assessmentstrategies - Accessibility @) Problemsolving
& inclusion
i ¥ Analysingevidence _ Differentiation
& personalisation

J . _"c V! |I.I
B Feedback&planning —/ \_ tively
engaginglearners

Valdkond 1 - kutsealane kaasamine keskendub digitehnoloogia kasutamisele suhtlemiseks,
koostooks ja kutsealaseks arenguks laiemas kutsealases keskkonnas, kasitledes digitehnoloogia
kasutamist Gpetajate erialases suhtluses kolleegide, 6ppijate, vanemate ja teiste sidusriihmadega,
nende enda kutsealaseks arenguks ja organisatsiooni kollektiivse heaolu nimel.

Valdkond 2: digitaalsete ressursside hankimine kasitleb oskusi, mis on vajalikud digitaalsete
ressursside tohusaks ja vastutustundlikuks kasutamiseks, loomiseks ja jagamiseks dppet6os.

Valdkond 3: 6petamine ja 6ppimine on pliihendatud digitaaltehnoloogia kasutamise juhtimisele ja
korraldamisele dpetamisel ja dppimisel.

Valdkond 4: hindamine on digitaalsete strateegiate kasutamine hindamise parandamiseks.

Valdkond 5: oppijate méjuveimu suurendamine keskendub digitaaltehnoloogiate potentsiaalile
Oppijakeskse Opetamise ja Oppimise strateegiates, kasutades digitaaltehnoloogiaid kaasamise,
isikupdrastamise ja Oppijate aktiivse kaasamise edendamiseks.

Valdkond 6: Oppijate digipddevuse edendamine kirjeldab (ksikasjalikult konkreetseid
pedagoogilisi oskusi, mis on vajalikud selleks, et hélbustada dppijate digipddevuse omandamist,
vOimaldades Oppijatel loovalt ja vastutustundlikult kasutada digitehnoloogiaid teabe, suhtluse, sisu
loomise, heaolu ja probleemide lahendamise eesmargil.

Digipadevus on (ks labivatest padevustest, mida Gpetajad peavad Gppijatele sisendama. Seega on
oskus hélbustada Oppijate digipdadevust lahutamatu osa pedagoogide digipdadevusest. Seetdttu on
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sellele padevusele DigCompEdu raamistikus eraldi ala, mis jargib sama loogikat ja kirjeldab
Uksikasjalikult viit padevust, mis on sisult ja kirjelduse poolest kooskdlas DigCompiga, kuid mille
pealkirju on kohandatud, et rohutada nende pedagoogilist md&det ja fookust.

6.1. Info- ja meediapddevus

lisada Oppetegevused, (lesanded ja hindamised, mis nduavad Oppijatelt teabevajaduste
valjaselgitamist; teabe ja ressursside leidmist digitaalkeskkonnas; teabe korrastamist, to6tlemist,
analtusimist ja tdlgendamist; ning teabe ja selle allikate usaldusvaarsuse ja usaldusvaarsuse
vordlemist ja kriitilist hindamist.

6.2. Digitaalne kommunikatsioon ja koostéé
lisada Oppetegevused, lilesanded ja hindamised, mis nduavad Oppijatelt digitehnoloogia tdhusat ja
vastutustundlikku kasutamist suhtlemiseks, koostdoks ja kodanikuosaluseks.

6.3. Digitaalse sisu loomine

Lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised, mis nduavad Oppijatelt enesevaljendust
digitaalsete vahendite abil ning digitaalse sisu muutmist ja loomist erinevates vormingutes.
Opetada &ppijatele, kuidas autoridigused ja litsentsid kehtivad digitaalse sisu suhtes, kuidas viidata
allikatele ja litsentsile.

6.4. Vastutustundlik kasutamine

Votta meetmeid, et tagada Oppijate flitsiline, psthholoogiline ja sotsiaalne heaolu
digitaaltehnoloogia kasutamise ajal. VdOimaldada Oppijatel riske juhtida ning kasutada
digitaaltehnoloogiaid ohutult ja vastutustundlikult.

6.5. Digitaalne probleemide lahendamine

lisada Oppetegevusi, Ulesandeid ja hindamisi, mis nduavad Oppijatelt tehniliste probleemide
tuvastamist ja lahendamist vOi tehnoloogiliste teadmiste loovat (ilekandmist uutesse
olukordadesse.

6. Taiskasvanuharidus ja -koolitus Euroopas

2021. aasta Eurydice'i aruanne "Taiskasvanuharidus ja -koolitus Euroopas: oskuste ja
kvalifikatsiooni omandamise kaasavate vdimaluste loomine" pakub laiaulatuslikku perspektiivi,
vOttes arvesse ja uurides mitmeid omavahel seotud valdkondi, mis on selle eesmargi jaoks eluliselt
tahtsad, tuginedes elukestva Oppe edendamise praeguste ldhenemisviiside ulatuslikule uurimisele,
keskendudes eelkdige poliitikale ja meetmetele, millega toetatakse madala kvalifikatsiooni ja
oskuste tasemega taiskasvanuid, et pakkuda neile juurdepaasu dppimisvdimalustele.

Tdiskasvanuhariduse ja -koolituse valdkonnas on neli kategooriat:

1. taiskasvanute pohi- ja Uldharidus - viitab teise vOimaluse ja pdhioskuste programmidele,
mis on integreeritud formaalsesse haridussiisteemi voi mitteformaalse hariduse osana.

2. taiskasvanute korgharidus

3. taiskasvanute kutseharidus - voib toimuda tdiendkoolituse, kutsehariduse ja -koolituse,
tehnilise hariduse voi té6kohapdhise dppe vormis.

4. tdiskasvanute vabaharidus - hdlmab tavaliselt spordi-, huvi- ja mitmesuguseid vaba aja
veetmisele suunatud programme.
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Oppimise tiipoloogia seisukohalt on esitatud kolm erinevat tiilipi 8ppimist, mis tdiendavad uksteist
formaalse, mitteformaalse ja informaalse hariduse kaudu.

Taiskasvanute Oppimisvoimaluste puhul on paindlikkuse kontseptsioon hariduses ja koolituses
esmatahtis, kasikdes Oppimise individualiseerimisega. Suurem paindlikum haridus ja koolitus pakub
tdiskasvanud Oppijatele suuremat valikuvéimalust dppimise aja, koha, tempo, sisu ja viisi osas, mis
vOimaldab tasakaalustada nende mitmekiilgseid kohustusi, sealhulgas t66, perekondlikud
kohustused ja muud kohustused.

Kaugopet, kasutades erinevaid sidevahendeid, e-Gpet ja kombineeritud opet peetakse Uldiselt
[ahenemisviisideks, mis vdivad suurendada hariduse ja koolituse paindlikkust.

Moodulprogrammid ja -kvalifikatsioonid on ka viis pakkuda tdiskasvanud &ppijatele suuremaid
vBimalusi tunnustatud kvalifikatsiooni omandamiseks, dppides pikema aja jooksul.

Oppeteenuste individualiseerimine, mis tihendab programmide kohandamist taiskasvanud
Oppijate vajadustele, peab olema integreeritud tdiskasvanuhariduse ja -koolituse pakkumisse.

7. MEAA_PR1-1 jareldus. Tehnika hetkeseisundi kokkuvottev aruanne

Kuigi Euroopa tasandil on taiskasvanute haridus ja elukestev 6pe olulised teemad ning haridus- ja
koolitusslisteemi digiteerimist on juba aastaid peetud prioriteediks, on riigiti erinev ldhenemine.

Isegi kui enam kui kiimme aastat kestnud kodanike digipadevuse raamistik (DigComp) annab kogu
ELis ja valjaspool seda Uihise arusaama sellest, mis on digipadevused, ja seega on see aluseks
digitaaloskuste poliitika kujundamisel, on riike, kus puudub digipadevusi kasitlev riiklik strateegia.

Isegi kui Euroopa haridustootajate digipadevuse raamistik (DigCompEdu) on tolgitud, heaks
kiidetud ja reguleeritud kdikides riikides, puudub praegu Oiguslik raamistik, mis kasitleks
konkreetselt taiskasvanute haridustootajate digipddevuse ndudeid iga riigi kontekstis.

Kahjuks néitab kdesoleva dokumendianaliilisi tulemus, et puudub konkreetne Uhine raamistik
tdiskasvanute koolitajate voi koolitajate digipadevuste parandamiseks, et saavutada tadiskasvanud
Oppijate parem ja pragmaatilisem haridus, kasutades digivahendeid ja meediaharidust.

Lahendused, mis vdiksid vahendada I6het alumise ja llemise astme riikide vahel, vdiksid olla
digitaalsete oskuste sertifitseerimine ja monede Uhisprojektide edukas rakendamine, parimate
tavade vahetamine ELi tasandil hariduse ja koolituse valdkonnas ning teadlikkuse t&stmine.

Selles kontekstis on MEAA projekt seega soodsas positsioonis avatud dppevahendite arendamisel,
et toetada taiskasvanute koolitajaid digipadevuste, digivahendite ja meediahariduse valdkonnas.

Lahtudes lirimaa ldhenemisviisist haridustootajate digitaalsete oskuste toetamisele, Hispaania
Uhisest Opetajate digipadevuste raamistikust ja kasutades Eesti kogemusi haridusreformide ja
haridussilisteemide moderniseerimise alal ning muud asjakohast teavet asjakohastest kursustest,
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projektidest voi uuringutest, voiks selle projekti kaudu vélja tootada realistliku ja tOhusa
taiskasvanute koolitajate ja koolitajate digipadevuste raamistiku.

8. MEAA_PR1-2 jareldus. Riiklik fookusgrupp kokkuvotlik aruanne

Fookusgrupi kaudu labiviidud uuring on oluline ressurss, et teha kindlaks oskused, mida
haridustootajad vajavad tdiskasvanute toetamiseks digivahenditega seotud hariduskontekstide
integreerimisel.

Uurimistulemuste kokkuvotteks voib Gelda, et tdiskasvanud on oppimiseks motiveeritumad, kui
Oppimine asetatakse praktilisele ja konkreetsele tasandile, pakkudes Oppijatele oskusi ja
péddevusi, mida saab kohe reaalses elus rakendada, andes lisavddirtust taustateadmistele, mida
nad toovad kaasa éppimisprotsessi, mille eesmdrk on parandada oma isiklikke ja téétingimusi.

Toepoolest, fookusgrupi uuring naitas, et vaatamata sellele, et dppimine peab olema praktiline ja
reaalses elus rakendatav, on mitte vahemtadhtsaks aspektiks isikliku tdaiustamise eesmargil toimuv
Oppimine, mis mdjutab kogu kutsedppe valdkonda.

Oppimise omaduste osas on ilmnenud mé&ned eripirad, mida tuleb arvesse vétta projekti "Tulemus
2" arendusetapis, sest kogutud tagasiside on réhutanud, et 6ppimine peab olema interaktiivne,
mitte liiga pikk ja paindlik, et igaiiks saaks kohandada koolitusi vastavalt isiklikele ja tééelu
erinevatele vajadustele.

Fookusgrupi uuring nditab, et tdiendav element, mida tuleb arvesse votta, on koolitaja figuur, kes
peaks olema piisavalt koolitatud erinevate oppemeetodite (nt 6ppimine tegevuse kaudu,
kogemusdpe) ja tehnikate osas, mis on vajalikud t66ks tdiskasvanutega, et hdélbustada
suhtlemist ja suhtlemist, andes kujundavale hetkele teistsuguse vddrtuse kui pelgalt sisu
edasiandmine, omistades neile eesmdrgi ja tihenduse.

Selleks peaks koolitaja olema vGimeline arvestama ja hindama vordlusgruppi, anallilisides sobivaid
strateegiaid, et vastata erinevatele intelligentsuse ja kognitiivsetele, psiihholoogilistele eriparadele,
kasutades visuaalseid ja interaktiivseid toetusi, mis vdGimaldavad tehnoloogilisi vahendeid
integreerida Gppesessioonidesse, hdlbustades ja illustreerides nende kasutamist; kavandades
koolituskava, mis saavutab dige tasakaalu ndaost-nakku- ja veebipdhiste dppetundide vahel.

Selleks, et integreerida digitaalsed ja tehnoloogilised vahendid tdhusalt dppeprotsessi, pidasid
kdesolevas uuringus osalejad kaesoleva aruande 5. teemavaldkonnas (DigiComp) loetletud
padevusi oluliseks. Sellest tulenevalt on soovitatav pidada neid padevusvaldkondi PR2
koolitusmaterjali valjatédtamise lahtepunktiks, kuid ka laiendada tegevusvaldkonda, kui seda
peetakse vajalikuks selle metoodika ja sisu jaoks, mida partnerlus otsustab kasutada.

Kuigi koik DigiCompi raamistikus esitatud padevused on vajalikud, on igas partnerriigis labiviidud
analllsis koige enam esile toodud jidrgmised péddevused, mis on esitatud kdige rohkem haali
saanud jarjekorras:

5.1. Tehniliste probleemide lahendamine

5.3. Digitaalsete tehnoloogiate loominguline kasutamine
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1.1. Andmete, teabe ja digitaalse sisu sirvimine, otsimine ja filtreerimine
1.3. Andmete, teabe ja digitaalse sisu haldamine

2.2. Teabe ja sisu jagamine digitaaltehnoloogiate abil

3.1. Digitaalse sisu arendamine

4.3. Tervise ja heaolu kaitse.

9. MEAA_PR1-4 Raamistiku valideerimise kokkuvote

Parast taiskasvanute koolitajate/koolitajate digitaalse padevuse raamistiku esimese ingliskeelse
versiooni valmimist kaasas projektikonsortsium seotud partnerid ja peamised sidusrihmade
organisatsioonid, mille peamine eesmark oli raamistiku tdhususe ja tulemuslikkuse valideerimine.

Valideerimisprotsess viidi labi fookusgruppide, isikliku kisitluse ja ka kaugtagasiside
kombinatsioonina veebikisimustike kaudu, mis sisaldas nende tulemuste puhul kasutatavate
Uksikasjalike kvaliteedinditajate kombinatsiooni (sealhulgas asjakohasus, kasutusmugavus,
kujundus).

Tagasiside raamistiku kohta oli kdikjal darmiselt positiivne, teatati vaid mdnedest
tdhelepanekutest, mida koguti eri riikides:

- Poorake rohkem tahelepanu 3. valdkonnale: dpetamine ja dppimine.

- Lisage moned oskused seoses hariduslike lahenemisviisidega.

- Anda rohkem teavet uute pedagoogiliste suundumuste kohta, mida saab siduda digitaalse
keskkonnaga.

- Voiks lisada konkreetseid praktilisi elemente ja juhtumiuuringuid, et illustreerida, kuidas
tehnoloogiat saab integreerida erinevatesse tdiskasvanuhariduse kontekstidesse.

- See peab sammu pidama tehnoloogiaga, mis on pidevas arengus.

- Kujundust voiks parandada.

- Raamistikuga kooskdlas olevad enesehindamisvahendid voi rubriigid.

- Kaaluge keskse platvormi voi hoidla loomist, kus haridusto6tajad saavad juurdepadsu
tdiendavatele ressurssidele, koolitusmaterjalidele ja parimatele tavadele, mis on seotud iga
raamistikus kirjeldatud padevusvaldkonnaga. See hélbustaks pidevat professionaalset
arengut.

Suur osa vastustest nendele ettepanekutele raamistiku parandamiseks leiate jargmistest
projektitulemustest, PR2 "Kdsiraamat - meediaharidus teadlikele tdiskasvanutele" ja PR3 "Online
platvorm ja koolitusmaterjalid MEDIAHOOLDUSE kohta".

Kasiraamat on taiskasvanute koolitajatele voi koolitajatele sobiv abivahend, mis pakub
pohiteadmisi ja praktilisi vahendeid tehnilisest ja pedagoogilisest vaatepunktist. Kasiraamat
sisaldab erinevaid pedagoogilisi [ahenemisviise, sealhulgas teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mis on
seotud taiskasvanute koolitajate kontekstiga pedagoogilisest vaatenurgast, ning samuti praktilisi
tegevusi teadmiste, oskuste ja hoiakute teemadel, mis on seotud digitaalsete probleemide
lahendamise ja meedia teadliku kasutamise oskustega, ning sisaldab mdningaid edulugusid ja hea
tava nditeid, et koolitajaid veelgi motiveerida ja inspireerida.

Viline veebiplatvorm, mis on seotud projekti veebisaidiga, annab tdiskasvanute koolitajatele
pohjaliku arusaama digitaalsest meediast ja arusaamise digitaalsest kirjaoskusest ning peamistest
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digitaalsetest oskustest, nagu naiteks sisu loomine, veebipdhine suhtlus vbi voime tagada eraelu
puutumatus digitaalselt. See sisaldab eneseGppetegevusi digitaalsete dppevahendite kujul, mis on
kavandatud mikroGppe kontseptsiooni alusel, lihikesi ja sidusaid dppesoovitusi, mida edastatakse
multimeediaformaadis, eesmargiga edendada kombineeritud Oppemeetodeid. Digitaalsed
Opinugetid sisaldavad mitmesuguseid ressursse, nagu interaktiivsed mangud, podcastid, e-Oppe
videod, interaktiivsed juhtumiuuringud, infograafilised ressursid jne, ning hindamisviktoriine.

Mis puutub oskustega seotud haridusalaste lahenemisviiside puhul, siis peaks oskustel pdhinev
Opetamine ja dppimine olema esmatahtis ja seda tuleks kasutada teadmistepdhise dpetamise ja
Oppimise asemel, mitte ainult, vaid eelkdige taiskasvanute koolituses, et tagada hariduse
eesmargipadrasus ning suurendada Oppijate motivatsiooni ja saavutusi. Selles mdttes arendatakse
jargmistes projektitulemustes kdiki tegevusi, nii Opetamist, Oppimist kui ka hindamist,
oskustepdhise lahenemisviisi alusel, mis on iks MEAA projekti eesmarkidest.

Pedagoogikas on esilekerkivate suundumuste hulgas avatud haridus, avatud haridusressursid ja
avatud pedagoogika, hoolduspdhine pedagoogika, mangupdhine 0Ope, mobiilne J&pe,
transformatiivne 06pe, kohanduv 0&pe, kohapdhine 0Ope, automatiseeritud hindamine,
tehisintellektipohised Opikeskkonnad, liitreaalsus (AR) ja virtuaalreaalsus (VR). Koostatavas
kdsiraamatus ja platvormis plitiame kasutada vdimalikult palju uusi digivahendeid ja -ressursse, et
pedagoogid voi koolitajad saaksid neid paremini mdista ja kasutada ning edendada uusi ja tekkivaid
pedagoogilisi padevusi.

10. Taiskasvanute koolitajate/koolitajate digipadevuste raamistik (DigCompEduAdu)

Uuenduslik haridusprotsess voi koolitus peab edukalt integreerima digitaalse keskkonna ja
uuendusliku pedagoogika, kogemusliku ja konnektivistliku, praktilise ja projektipdhise (6ppimise
kaudu toimuva) ldhenemise, eriti tdiskasvanuhariduses. Vastavalt raamatule "The Human Journey"
(Education for Our Times) on digitaalse ja silmast-silma Gppimise kombinatsioon nii sisu kui ka
tegevuse osas vaga edukas viis Gpilaste Oppimiseks, tingimusel, et ppejéud on piisavalt koolitatud.

Ldhtudes labiviidud uuringute tulemustest ja korraldatud fookusgruppide kaigus valjendatud
seisukohtadest, vOttes arvesse erinevaid haridusnoudeid, mida tdiskasvanud vajavad oma
koolitusprotsessides, ning tuginedes DigCompile ja DigCompEdule, esitatakse ja madratletakse
kdesoleva raamistiku (DigCompEduAdu) kaudu digipadevuste kogum, mida tdiskasvanute koolitajad
vOi koolitajad vajavad digivahendite ja meediapadevuse tdhusaks integreerimiseks taiskasvanute
hariduskonteksti.

Raamistiku valjatodtamisel vOeti arvesse ka Haridus- ja Koolitusfondi kutsestandardeid (PS):

ERIALASED TEADMISED JA ARUSAAMINE
Arendada sligavaid ja kriitiliselt pdhjendatud teadmisi ja arusaamist teoorias ja praktikas.
Sailitage ja ajakohastage oma aine- ja/vGi kutseala teadmisi.
Sailitada ja ajakohastada oma teadmisi haridusuuringute kohta, et arendada tdenduspdhist
praktikat.
Rakendada teoreetilisi teadmisi tdhusatest Opetamis-, Oppe- ja hindamistavadest,
tuginedes teadusuuringutele ja muudele téenditele.
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Hinnake oma praktikat koos teistega ja hinnake selle mdju dppimisele.
Juhtida ja edendada Gppijate positiivset kaitumist.
Moista Gpetaja ja kutsealane roll ning oma kohustused.

KUTSEOSKUSED

Arendage oma teadmisi ja oskusi, et tagada dppijatele parimad tulemused.

Motiveerida ja innustada Oppijaid, et edendada saavutusi ja arendada nende oskusi, et
vOimaldada edasijoudmist.

Planeerida ja pakkuda tdhusaid dppeprogramme erinevatele riihmadele voi Uksikisikutele
turvalises ja kaasavas keskkonnas. ja toetada Sppijaid selle kasutamisel.

Tegelege Oppijate matemaatika ja inglise keele vajadustega ning t6otage loovalt, et lletada
individuaalsed dppimistokked.

Vbéimaldage Oppijatel jagada vastutust oma dppimise ja hindamise eest, seades eesmarke,
mis on pingelised ja valjakutsuvad.

Rakendada asjakohaseid ja 0iglasi hindamismeetodeid ning anda konstruktiivset ja
Oigeaegset tagasisidet, et toetada edasiliikumist ja saavutusi.

Sailitage ja ajakohastage oma Opetamis- ja koolitusalaseid teadmisi ja kutseoskusi koost6ds
tooandjatega.

panustada organisatsiooni arengusse ja kvaliteedi parandamisse koostdos teistega.

AMETIALASED VAARTUSED JA OMADUSED

Arendage enda hinnangut selle kohta, mis t66tab ja mis ei toota teie Gpetamisel ja koolitamisel.
Moelge selle lile, mis teie Opetamisel ja Gppimisel kdige paremini toimib, et rahuldada

Oppijate erinevaid vajadusi.

Hinnake oma praktikat, vaartusi ja uskumusi ja esitage need kahtluse alla.

Inspireerige, motiveerige ja tdstke dppijate pllidlusi oma entusiasmi ja teadmiste kaudu.

Olge loovad ja uuenduslikud strateegiate valimisel ja kohandamisel, et aidata Gppijatel

Oppida.

Vaartustada ja edendada sotsiaalset ja kultuurilist mitmekesisust, vordseid voimalusi ja
kaasatust.

Luua positiivseid ja koostodvalmis suhteid kolleegide ja Oppijatega.

[ v R )

Samuti vGeti arvesse meie projekti eesmargiga kooskdlas oleva hea tava naidet, Erasmus+ projekti -
strateegiline partnerlus tdiskasvanuhariduse valdkonnas "Tdiskasvanute koolitajate suutlikkuse
suurendamine, et nad vastaksid Euroopa haridustéétajate digipddevuse raamistikule
(DigCompEdu)" (DIGITA), milles osaleb kaheksa era- ja avaliku sektori Uksust seitsmest riigist:
Itaalia, Klipros, Rumeenia, Hispaania, Serbia, Taani ja Kreeka. DIGITA projekti peamine eesmark on
holbustada tadiskasvanuhariduse koolitajate ja muude tdiskasvanud Oppijaid erinevates sektorites ja
tegevusvaldkondades toetavate tootajate digipadevuste arendamist, tuginedes EU digipadevuste
raamistikule.

Vastavalt DigCompEdu 6. padevusvaldkonna DIGITA dppe-eesmarkidele, dppijate digipadevuse
holbustamine, oskab osaleja:

- selgitada noortele programmeerimise ja arvutusliku motlemise pohitddesid.

- tunnetada ja illustreerida, kuidas moista teabe vormi ja struktuuri kui arvutusliku motlemise
aluseks olevat vormi ja struktuuri

- tunda ja selgitada arvutamise aspekte meid imbritsevas maailmas

- tunda ara, millal ja kus Oppijate digipadevusi on vaja parandada véi ajakohastada.
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- mdista, milliseid probleemi aspekte on véimalik lahendada mingi vahendiga ja kohandada uus
kasutusviis

- teha koostd6od Oppijatega nende teabevajaduste madratlemisel ja juurdepaasul digitaalsele
teabele

- rakendada ja soovitada informaatika vahendeid ja tehnikaid, et mdista looduslikke, sotsiaalseid ja
tehislikke stisteeme ja protsesse ning nende kohta arutleda.

- tegeleda varskel viisil selliste teemadega nagu programmeerimine, arvutuslik motlemine ja
probleemide lahendamine.

- siduda digiteeritud sisu dppijate loovusega

- demonstreerida vdimalusi kommunikatsioonistrateegiate kohandamiseks kultuuriliste ja
polvkondlike erinevustega.

- jalgida Opilaste kaitumist digitaalkeskkonnas, et kaitsta nende heaolu ja tegutseda ohtliku
kaitumise muutmiseks.

- hinnata Oppijate vdimet hinnata teabeallikaid, nende usaldusvaarsust ja usaldusvadarsust ning
kohandada otsingustrateegiaid.

- propageerida oma maine kaitsmise ja digitaalse identiteedi korrektse kasitlemise tahtsust

- julgustada Sppijaid end digitaalsete vahendite abil vdljendama

- toetada Oppijaid digitaaltehnoloogia uuenduslikul kasutamisel teadmiste loomiseks.

Vastavalt MEAA projekti raames korraldatud esimese fookusgrupi tulemustele on DigCompis
maaratletud seitse kdige vajalikumat padevust jargmiselt:

TEHNILISTE PROBLEEMIDE LAHENDAMINE
Tehniliste probleemide tuvastamine seadmete kaditamisel ja digitaalkeskkonna kasutamisel ning
nende lahendamine (alates torkeotsingust kuni keerukamate probleemide lahendamiseni).

LOOVALT KASUTADA DIGITAALTEHNOLOOGIAT

Digitaalsete vahendite ja tehnoloogiate kasutamine teadmiste loomiseks ning protsesside ja
toodete uuendamiseks. Osaleda individuaalselt ja kollektiivselt kognitiivses to6tlemises, et moista
ja lahendada kontseptuaalseid probleeme ja probleemolukordi digitaalsetes keskkondades.

ANDMETE, TEABE JA DIGITAALSE SISU SIRVIMINE, OTSIMINE JA FILTREERIMINE
S6nastada infovajadusi, otsida andmeid, teavet ja sisu digitaalkeskkonnas, padseda neile ligi ja
lilkuda nende vahel. Luua ja ajakohastada isiklikke otsingustrateegiaid.

ANDMETE, TEABE JA DIGITAALSE SISU HALDAMINE
Andmete, teabe ja sisu korrastamine, sdilitamine ja valjavotete tegemine digitaalkeskkonnas.
Korraldada ja té6delda neid struktureeritud keskkonnas.

JAGAMINE DIGITAALTEHNOLOOGIATE ABIL
Andmete, teabe ja digitaalse sisu jagamine teistega asjakohaste digitaaltehnoloogiate abil.
Tegutseda vahendajana, tunda viitamise ja omistamise tavasid.

DIGITAALSE SISU ARENDAMINE
Luua ja toimetada digitaalset sisu erinevates formaatides, viljendada end digitaalsete vahendite
abil.

TERVISE JA HEAOLU KAITSMINE

Erasmus+ 2022-1-RO01-KA220-ADU-000085196
15



Co=fundesd by tha
Erasmius+ Programms
of the Europedn Linion

Oskus valtida terviseriske ning flilUsilist ja psidhholoogilist heaolu &dhvardavaid ohte
digitaaltehnoloogia kasutamisel. Oskus kaitsta ennast ja teisi voimalike ohtude eest digitaalses
keskkonnas (nt kiiberkiusamine). Olla teadlik sotsiaalset heaolu ja sotsiaalset kaasatust toetavatest
digitaaltehnoloogiatest.

MEAA-projekti raames maddratletud tdiskasvanute koolitajate digipadevuste tutvustus koos
DigCompi ja DigCompEdu pakutavate padevustega on esitatud jargmises osas:
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DigComp
Valdkonnad ja individuaalsed padevused

DigComp Edu
Valdkond 6: Oppijate digitaalse padevuse
edendamine

DigCompEduAdu

1. Info- ja andmetootluspadevus

1.1 Andmete, teabe ja digitaalse sisu sirvimine,
otsimine ja filtreerimine

Sonastada infovajadusi, otsida andmeid, teavet ja
sisu digitaalkeskkonnas, padseda neile ligi ja liikuda
nende vahel. Luua ja ajakohastada isiklikke
otsingustrateegiaid.

1.2 Andmete, teabe ja digitaalse sisu hindamine
Analiisida, vorrelda ja hinnata kriitiliselt andme- ja
teabeallikate ning digitaalse sisu usaldusvaarsust ja
usaldusvaarsust. Anallilisida, tdlgendada ja kriitiliselt
hinnata andmeid, teavet ja digitaalset sisu.

1.3 Andmete, teabe ja digitaalse sisu haldamine
Andmete, teabe ja sisu korrastamine, sailitamine ja
valjavotete tegemine digitaalkeskkonnas. Korraldada
ja toodelda neid struktureeritud keskkonnas.

6.1. Info- ja meediapadevus

lisada Oppetegevused, lilesanded ja hindamised,
mis nouavad Oppijatelt teabevajaduste
vdljaselgitamist; teabe ja ressursside leidmist
digitaalkeskkonnas; teabe korrastamist, tootlemist,
anallisimist ja tdlgendamist; ning teabe ja selle
allikate  usaldusvdarsuse ja  usaldusvaarsuse
vOrdlemist ja kriitilist hindamist.

Tegevused:

Lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised,
mis julgustavad ja nduavad Oppijaid:

- Sdnastada infovajadusi, otsida andmeid, teavet ja
sisu digitaalkeskkonnas, padseda neile ligi ja liilkuda
nende vahel.

- Isiklike  otsingustrateegiate loomine ja
ajakohastamine. - Kohandada otsingustrateegiaid
vastavalt leitud teabe kvaliteedile.

- Analiisida, vorrelda ja hinnata kriitiliselt andme-
ja teabeallikate ning digitaalse sisu usaldusvaarsust
ja usaldusvaarsust.

- Andmete, teabe ja sisu korrastamine, sdilitamine
ja valjavotete tegemine digitaalkeskkonnas.

- Korraldada ja toodelda teavet struktureeritud
keskkonnas.

1. Info- ja meediapadevus

Teabevajaduste kindlakstegemine, ressursside,
andmete, teabe ja sisu otsimine ja otsimine
digitaalkeskkondades, neile juurdepaas ja nende
vahel dige valik; teabe anallilisimine, vordlemine
ja tolgendamine, tootlemine ja korrastamine
vastavalt tdiskasvanud Oppijate vajadustele;
andmete, teabe ja sisu korrastamine, sailitamine
ja valjavotete tegemine digitaalkeskkondades;
vorrelda ja hinnata kriitiliselt teabe ja selle
allikate usaldusvaarsust ja usaldusvaarsust; luua

ja pidevalt ajakohastada

isiklikke

otsingustrateegiaid; anda kdik need teadmised,
oskused ja vaartused, omadused voéi hoiakud

edasi  taiskasvanud  Oppijatele,

mis on

kohandatud igalihe vajadustele, kogemustele ja

teadmiste tasemele.

2. Suhtlemine ja koost66

6.2. Suhtlemine ja koost66

2. Suhtlemine ja koost66
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2.1 Suhtlemine digitaaltehnoloogiate abil

suhelda erinevate digitaaltehnoloogiate abil ja
moista antud kontekstis sobivaid digitaalseid
kommunikatsioonivahendeid.

2.2 Jagamine digitaaltehnoloogia abil

Andmete, teabe ja digitaalse sisu jagamine teistega
asjakohaste digitaaltehnoloogiate abil. Tegutseda
vahendajana, tunda viitamise ja omistamise tavasid.

2.3 Kodanike kaasamine digitaaltehnoloogiate abil
Osaleda (hiskonnas avalike ja erasektori digiteenuste
kasutamise kaudu. Otsida voimalusi eneseteostuseks
ja kodanikuosaluseks sobivate digitaaltehnoloogiate
abil.

2.4 Koostdo digitaalsete tehnoloogiate abil
Digitaalsete vahendite ja tehnoloogiate kasutamine
koostooprotsesside ning andmete, ressursside ja
teadmiste Uhiseks loomiseks ja kaasloomiseks.

2.5 Netikett

Olla teadlik kaitumisnormidest ja oskusteabest
digitaaltehnoloogia kasutamisel ja
digitaalkeskkondades suhtlemisel. Kohandada

kommunikatsioonistrateegiaid konkreetsele
sihtrihmale ning olla teadlik kultuurilisest ja
polvkondlikust mitmekesisusest
digitaalkeskkondades.

lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised,
mis nOuavad Oppijatelt digitehnoloogia tbhusat ja
vastutustundlikku kasutamist suhtlemiseks,
koostooks ja kodanikuosaluseks.

Tegevused:

Lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised,
mis julgustavad ja nduavad Oppijaid:

- suhelda erinevate digitaaltehnoloogiate abil.

- Mobista, millised on antud kontekstis sobivad
digitaalsed kommunikatsioonivahendid.

- Andmete, teabe ja digitaalse sisu jagamine
teistega asjakohaste digitaaltehnoloogiate abil.

- Teada viitamise ja omistamise tavasid.
- Osaleda Uhiskonnas avalike ja
digiteenuste kasutamise kaudu.

- Otsida vOimalusi eneseteostuseks ja osalemiseks
kodanikuiihiskonnas asjakohaste
digitaaltehnoloogiate abil.

- kasutada digitaaltehnoloogiaid
koostooprotsessides ning ressursside ja teadmiste
Uhiseks loomiseks ja kaasloomiseks.

- Olla teadlik kaitumisnormidest ja -teadmistest
digitaaltehnoloogia kasutamisel ja
digitaalkeskkonnas suhtlemisel.

- Kohandada kommunikatsioonistrateegiaid
konkreetsele sihtrihmale ning olla teadlik
kultuurilisest ja p6lvkondlikust mitmekesisusest
digitaalses keskkonnas.

- Uhe v&i mitme digitaalse identiteedi loomine ja
haldamine.

erasektori

suhelda erinevate digitaaltehnoloogiate kaudu
ja moista antud kontekstis sobivaid digitaalseid
kommunikatsioonivahendeid; jagada andmeid,
teavet ja digitaalset sisu teistega sobivate
digitaaltehnoloogiate kaudu; tegutseda
vahendajana, tunda viitamise ja omistamise
tavasid; osaleda kodanikuilhiskonnas, osaleda
Uhiskonnas avalike ja erasektori digiteenuste
kasutamise kaudu; otsida voimalusi
enesemaaratlemiseks ja osalemiseks sobivate
digitaaltehnoloogiate kaudu; teha koost66d
digitaaltehnoloogiate kaudu, kasutada
digivahendeid ja -tehnoloogiaid
koostooprotsessides ning andmete, vahendite ja
teadmiste Uhiseloomeks ja -loomiseks; olema
teadlik  kaitumisnormidest ja oskusteabest
digitaaltehnoloogiate kasutamisel ja
digitaalkeskkondades suhtlemisel; kohandama
kommunikatsioonistrateegiaid konkreetse
sihtrlhmaga ning olema teadlik kultuurilisest ja
polvkondlikust mitmekesisusest
digitaalkeskkondades; looma ja haldama Uhte
vOi mitut digitaalset identiteeti, suutma kaitsta
oma mainet, tegelema andmetega, mida
inimene toodab mitme digitaalse vahendi,
keskkonna ja teenuse kaudu; andma koiki neid
teadmisi, oskusi ja vaartusi, omadusi VOi
suhtumist  tdiskasvanud  Oppijatele  edasi,
kohandatuna igalihe vajadustele, kogemustele ja
teadmiste tasemele.
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2.6 Digitaalse identiteedi haldamine
Luua ja hallata Ghte voi mitut digitaalset identiteeti,
olla vdoimeline kaitsma oma mainet, kasitleda
andmeid, mida inimene toodab mitme digitaalse
vahendi, keskkonna ja teenuse kaudu.

- Oma maine kaitsmiseks.

- Kasitleda andmeid, mida toodetakse mitme
digitehnoloogia, keskkonna ja teenuse abil.

3. Digitaalse sisu loomine

3.1 Digitaalse sisu arendamine
Luua ja toimetada digitaalset sisu erinevates
formaatides, viljendada end digitaalsete vahendite

abil.

3.2 Digitaalse sisu integreerimine ja
iimbertéotlemine

Uue teabe ja sisu muutmine, tdiustamine ja

integreerimine olemasolevatesse teadmistesse ja
ressurssidesse, et luua uut, originaalset ja asjakohast
sisu ja teadmisi.

3.3 Autoridigused ja litsentsid
moista, kuidas autoridigused ja litsentsid kehtivad
digitaalse teabe ja sisu suhtes.

3.4 Programmeerimine

Planeerida ja tootada vilja arusaadavate juhiste jada
arvutisiisteemi jaoks, et lahendada konkreetne
probleem voi taita konkreetne tlesanne.

6.3. Digitaalse sisu loomine

Lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised,
mis nduavad Oppijatelt enesevaljendust
digitaalsete vahendite abil ning digitaalse sisu
muutmist ja loomist erinevates vormingutes.
Opetada &ppijatele, kuidas autoridigused ja
litsentsid kehtivad digitaalse sisu suhtes, kuidas
viidata allikatele ja litsentsile.

Tegevused:

Lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised,
mis julgustavad ja nduavad Oppijaid:
- Digitaalse sisu loomine ja

erinevates formaatides.

- Vdljendada end digitaalsete vahendite abil.

- Teabe ja sisu muutmine, tdiustamine,
parandamine ja integreerimine olemasolevasse
teadmistekogumisse.

- Luua uut, originaalset ja asjakohast sisu ja
teadmisi.

- moista, kuidas autoridigused ja litsentsid kehtivad
andmete, teabe ja digitaalse sisu suhtes.

- Planeerida ja tod6tada valja arusaadavate juhiste
jada  arvutisisteemi jaoks, et Ilahendada

redigeerimine

3. Digitaalsed ressursid ja digitaalse infosisu
loomine

Opetamiseks ja dppimiseks vajalike digitaalsete
ressursside leidmiseks sobivate
otsingustrateegiate valjato6tamine; dpetamist ja
Oppimist toetavate ja tbhustavate digitaalsete
ressursside leidmine, hindamine ja valimine;
olemasolevate avalikult litsentsitud ressursside
ja muude ressursside muutmine ja kasutamine,
kui see on lubatud; uute digitaalsete
haridusressursside loomine vdi kaasloome;
hinnata digiressursside  kasulikkust, nende
valikut, kujundamist ja kasutamist vastavalt
Oppe-eesmargile, taiskasvanud Oppijate
pdadevustasemele ja valitud pedagoogilisele
lahenemisviisile; korraldada digisisu ja teha see
kattesaadavaks taiskasvanud Oppijatele,
kolleegidele ja teistele koolitajatele; kaitsta
t6husalt tundlikku digisisu; austada ja Oigesti
kohaldada eraelu puutumatust ja autoridiguse
eeskirju; moista avatud litsentside ja avatud
haridusressursside  kasutamist ja loomist,
sealhulgas nende nduetekohast omistamist.
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konkreetne voi taita konkreetne

Ulesanne.

probleem

Arendada, luua ja toimetada digitaalset sisu
erinevates vormingutes, viljendada end
digitaalsete vahendite abil; muuta, tdiustada ja
integreerida uut teavet ja sisu olemasolevatesse
teadmistesse ja ressurssidesse, et luua uut,
originaalset ja asjakohast sisu ja teadmisi;
moista, kuidas autoridigused ja litsentsid
kehtivad digitaalse teabe ja sisu suhtes;
kavandada ja arendada arvutislisteemi jaoks
arusaadavate juhiste jada konkreetse probleemi
lahendamiseks  vOi  konkreetse llesande
tditmiseks; edastada koik need teadmised,
oskused ja vaartused, omadused voi hoiakud
tdiskasvanud  Oppijatele  vastavalt igalihe
vajadustele, kogemustele ja teadmiste tasemele.

4. Ohutus

4.1 Seadmete kaitsmine

Seadmete ja digitaalse infosisu kaitsmine ning riskide
ja ohtude moistmine digitaalkeskkonnas. Teadma
ohutus- ja turvameetmeid ning arvestama
usaldusvaarsust ja privaatsust.

4.2 Isikuandmete ja eraelu puutumatuse kaitse
Isikuandmete ja eraelu puutumatuse kaitsmine
digitaalkeskkonnas. M@dista, kuidas kasutada ja
jagada isikuandmeid, olles samas vdimeline kaitsma
ennast ja teisi kahju eest. Mdista, et digitaalsed
teenused kasutavad "privaatsuspoliitikat”, et
teavitada, kuidas isikuandmeid kasutatakse.

6.4. Vastutustundlik kasutamine

Votta meetmeid, et tagada Oppijate fudsiline,
psthholoogiline ja sotsiaalne heaolu
digitaaltehnoloogia kasutamise ajal. V&imaldada
Oppijatel riske juhtida ning kasutada
digitaaltehnoloogiaid ohutult ja vastutustundlikult.

Tegevused:
Edendada  Oppijatele  positiivset  suhtumist
digitehnoloogiatesse, julgustades nende

loomingulist ja kriitilist kasutamist. Vdimaldada
Oppijatele:

- Seadmete ja digitaalse infosisu kaitsmine ning
digitaalkeskkonna riskide ja ohtude mdistmine.

- Mdista ohutus- ja turvameetmeid.

4. Ohutus ja vastutustundlik kasutamine

kaitsta seadmeid ja digitaalset sisu ning moista
riske ja ohte digitaalsetes keskkondades; mdista
ohutus- ja turvameetmeid; kaitsta isikuandmeid
ja eraelu puutumatust digitaalsetes
keskkondades; mdista, kuidas kasutada ja jagada
isiklikku teavet, olles samas vbimeline kaitsma

ennast ja teisi kahju eest; moista, et
digiteenused kasutavad "privaatsuspoliitikat",
kuidas isikuandmeid kasutatakse; valtida

terviseriske ning flilsilise ja psuhholoogilise
heaolu ohtu digitehnoloogia kasutamisel; kaitsta
ennast ja teisi vdimalike ohtude eest
digitaalsetes keskkondades (nt.
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4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oskus valtida terviseriske ning fldsilist ja
psuhholoogilist heaolu dahvardavaid ohte
digitaaltehnoloogia kasutamisel. Oskus kaitsta ennast

ja teisi vdimalike ohtude eest digitaalses keskkonnas

(nt kiberkiusamine). Olla teadlik sotsiaalset heaolu
ja sotsiaalset kaasatust toetavatest
digitaaltehnoloogiatest.

4.4 Keskkonna kaitsmine
Olla teadlik digitaaltehnoloogia ja selle kasutamise
keskkonnamajust.

- Isikuandmete ja eraelu puutumatuse kaitsmine
digitaalkeskkonnas.

- Mdista, kuidas kasutada ja jagada isiklikku teavet,
olles samas vdimeline kaitsma ennast ja teisi kahju
eest.

- Mdista, et digiteenused
"Privaatsuspoliitikat" selle kohta,
isikuandmeid kasutatakse.

- Valtida  terviseriske ning  flusilist
pstihholoogilist heaolu ohustavaid
digitaaltehnoloogia kasutamisel.

- kaitsta ennast ja teisi vdoimalike ohtude eest
digitaalses keskkonnas (nt kiiberkiusamine).

- Olla teadlik sotsiaalset heaolu ja sotsiaalset
kaasatust toetavatest digitaaltehnoloogiatest.
- Olla teadlik digitaaltehnoloogia ja
kasutamise keskkonnamadjust.

Jalgida Opilaste kaitumist digitaalkeskkonnas, et
tagada nende heaolu.

reageerida kohe ja tbhusalt, kui dppijate heaolu on
digitaalkeskkonnas ohus (nt kiiberkiusamine).

kasutavad
kuidas

ja
ohte

selle

kiiberkiusamine); olla teadlik
digitaaltehnoloogiate sotsiaalset heaolu ja
sotsiaalset kaasatust soodustavatest

vOimalustest; olla teadlik digitaaltehnoloogiate
ja nende kasutamise keskkonnamdjust; anda
kdik need teadmised, oskused ja vaartused,
omadused vdi hoiakud edasi taiskasvanud
Oppijatele, mis on kohandatud igalihe
vajadustele, kogemustele ja teadmiste tasemele;
vOtta meetmeid, et tagada tadiskasvanud
Oppijate flitsiline, psiihholoogiline ja sotsiaalne
heaolu digitaaltehnoloogia kasutamisel; anda
tdiskasvanud Oppijatele vdimalus juhtida riske ja
kasutada digitaaltehnoloogiaid ohutult ja
vastutustundlikult; jalgida taiskasvanud Oppijate
kaitumist digikeskkonnas, et tagada nende
heaolu; reageerida kohe ja téhusalt, kui
tdiskasvanud Oppijate heaolu on digikeskkonnas
ohus (e.nt kiiberkiusamine).

5. Probleemide lahendamine

5.1 Tehniliste probleemide lahendamine
Tehniliste probleemide tuvastamine seadmete
kaitamisel ja digitaalkeskkonna kasutamisel ning
nende lahendamine (alates tdrkeotsingust kuni
keerukamate probleemide lahendamiseni).

6.5. Probleemide lahendamine
lisada Oppetegevusi, llesandeid ja hindamisi, mis

nouavad  Oppijatelt  tehniliste  probleemide
tuvastamist ja lahendamist voi tehnoloogiliste
teadmiste loovat Ulekandmist uutesse

olukordadesse.

Tegevused:

5. Probleemide lahendamine

Tehniliste probleemide tuvastamine seadmete
kditamisel ja digikeskkondade kasutamisel ning
nende lahendamine (alates térkeotsingust kuni
keerulisemate probleemide lahendamiseni) voi
tehnoloogiliste teadmiste loovalt uutesse
olukordadesse Ulekandmine; vajaduste
hindamine ning digivahendite ja voOimalike
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5.2 Vajaduste kindlakstegemine ja tehnoloogilised
lahendused

Vajaduste hindamine ning digitaalsete vahendite ja
vOimalike tehnoloogiliste lahenduste
vdljaselgitamine, hindamine, valik ja kasutamine ning
nende lahendamine. Kohandada ja kohandada
digitaalkeskkondi vastavalt isiklikele vajadustele (nt
juurdepaasetavus).

5.3 Digitaaltehnoloogia loominguline kasutamine
Digitaalsete vahendite ja tehnoloogiate kasutamine
teadmiste loomiseks ning protsesside ja toodete
uuendamiseks. Osaleda individuaalselt ja
kollektiivselt kognitiivses tdotlemises, et mdista ja
lahendada kontseptuaalseid probleeme ja
probleemolukordi digitaalsetes keskkondades.

5.4 Digitaalse pddevuse liinkade tuvastamine
Moista, kus oma digipddevust on vaja parandada voi
ajakohastada.  Oskus  toetada teisi nende
digipadevuse  arendamisel.  Otsida  vdimalusi
enesearenduseks ja hoida end kursis digitaalse
arenguga.

Lisada Oppetegevused, llesanded ja hindamised,
mis julgustavad ja nGuavad Oppijaid:

- Tehniliste probleemide tuvastamine seadmete
kaitamisel ja digikeskkondade kasutamisel ning
nende lahendamine.

- Kohandada ja kohandada digitaalseid keskkondi
vastavalt isiklikele vajadustele.

- tuvastada, hinnata, valida ja kasutada
digitaaltehnoloogiaid ja vdimalikke tehnoloogilisi
lahendusi antud llesande vOi probleemi
lahendamiseks.

- kasutada digitaaltehnoloogiaid uuenduslikul viisil
teadmiste loomiseks.

- moista, kus nende digitaalne padevus vajab
parandamist voi ajakohastamist.

- Toetada teisi nende digipdadevuse arendamisel.

- Otsida voimalusi enesetdiendamiseks ja hoida
end kursis digitaalse arenguga.

tehnoloogiliste lahenduste tuvastamine,
hindamine, valimine ja kasutamine ning antud
Ulesande vOi probleemi lahendamine;
digikeskkondade kohandamine ja kohandamine

vastavalt isiklikele ja tdiskasvanud Oppijate
vajadustele (nt. ligipdaasetavus); kasutada
digitaaltehnoloogiaid uuenduslikul viisil
teadmiste loomiseks; mdista, kus oma
digipadevust on vaja parandada  vOi
ajakohastada; otsida vOimalusi
enesetdiendamiseks ja hoida end kursis
digitaalse arenguga; toetada taiskasvanud

Oppijaid nende digipadevuse arendamisel voi
parandamisel; edastada kdik need teadmised,
oskused ja vaartused, omadused vdi hoiakud
tdiskasvanud Oppijatele, mis on kohandatud
igalihe vajadustele, kogemustele ja teadmiste
tasemele.
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11. Kokkuvote

Digipadevusi omandatakse ja arendatakse pidevalt, p&hiliselt pohiteadmiste baasil. Uued
tehnoloogiad on need, mis on pidevas muutumises ja see sunnib pidevalt dppima, see on vdimalik
ainult siis, kui on olemas valmisolek ja avatus oma mugavustsoonist valjuda. See aga ei iseloomusta
tdiskasvanuid, vastupidi, koolitajal on raske tdiskasvanud Oppijat veenda, et need digitaalsed
oskused muudavad nende t66, nende elu lihtsamaks, mitte keerulisemaks, nagu enamik neist
arvab. Loomulikult ei ole selliste oskuste arendamine lihtne asi, kuid konkreetsete ja labimdeldud
tegevuste abil saavad tdiskasvanud Oppijad kergemini aru ja suudavad omandatud teadmisi kas
isiklikus voi tooalases kontekstis praktikas rakendada.

MEAA projekti |6ppeesmark on parandada tdiskasvanute digipadevust, integreerides igasse
koolitusprotsessi kdige sobivamad meetodid, vahendid ja todriistad, et saavutada kavandatud
eesmark. Taiskasvanute digipddevuse taseme madramiseks saab kasutada DigCompi raames
kehtestatud hindamisnaitajaid.

Ldppeesmadrgi saavutamiseks tuleb esmalt parandada tdiskasvanute koolitajate digipadevust, mis
vastavalt labiviidud uuringutele ja MEAA projekti raames korraldatud fookusgruppide tulemustele
ei ole veel kaugeltki kdrgeimal tasemel. DigComp Edu raamistikus on kirjeldatud ja kvantifitseeritav
haridustootajate digipadevuse hindamine ja jalgimine mis tahes haridustasemel.

Vottes arvesse erinevaid haridusndudeid, mida taiskasvanud inimesed vajavad oma
koolitusprotsessis, arvestades juba saadud kogemusi ning vajadust kohandada sisu ja Gpikasitus,
vajadust paindlikkuse, modulaarsuse ning Opetamise ja Oppimise individualiseerimise jarele,
kohandatakse MEAA projekti raames valja tootatud taiskasvanute koolitajate/koolitajate
digipadevuste raamistikuga (DigCompEduAdu) DigCompEdu, kohandades tdiskasvanute
koolitajate/koolitajate jaoks vajalike padevuste p&hikomponentide maaratlusi. DigCompEduAdu
vdljatootamise eesmark on integreerida digitaalsed vahendid ja meediapddevus tGhusalt
tdiskasvanute hariduskonteksti ning luua ja valideerida ELi vordlusraamistik digipadevuste
arendamiseks ja hindamiseks. Pddevusraamistiku védljatootamise eesmark on ka pakkuda tohusat
meetodit tdiskasvanute koolitajate teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamiseks, sdilitamiseks ja
jalgimiseks taiskasvanute digi- ja meediapddevuse valdkonnas.

Tdiskasvanute koolitajate/koolitajate digipdidevused, mis on maaratletud tdiskasvanute
koolitajate/koolitajate

Digipadevuste raamistik (DigCompEduAdu), mis on vdlja tootatud projekti "Meediaharidus
teadlikele taiskasvanutele" (MEAA) raames, on jargmised:

Info- ja meediapdidevus

Suhtlemine ja koost66

Digitaalsed ressursid ja digitaalse sisu loomine
Ohutus ja vastutustundlik kasutamine
Probleemide lahendamine.

NAhWNR
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Moned tdiskasvanute koolitajate pedagoogiliste pddevuste pohikomponendid, mis MEAA

projekti esimeste tegevuste kdigus selgusid, et neid tuleb parandada ja koolitusprotsessi kaasata,

on jargmised:
omama teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mis teevad temast toOelise professionaali, oma

valdkonna eksperdi, et tulla toime tdiskasvanud Oppijate monikord vdga arenenud
kogemustega.

luua koige tdhusamad kontekstid, milles nad peavad Umber korraldama isiklikud

kognitiivsed skeemid, mis vdimaldavad neil rakendada oma teadmisi originaalsel, isiklikul

viisil.

valida Oppijakeskseid strateegiaid, eriti tdaiskasvanud dppijate jaoks.

praktiseerida erinevuse pedagoogikat, vottes arvesse iga tdiskasvanud Oppija eripara, huve

ja vaartusi, kes on tavaliselt vaga erineva vanuse ja intelligentsuse tasemega ning kuuluvad

erinevatesse etnilistesse, kultuurilistesse ja religioossetesse kogukondadesse, et

motiveerida neid edukalt dppimisprotsessis osalema.

teadma algusest peale, millised on Gppijate Opistiilid, et nendega labiviidavad tegevused
vastaksid kdigi kohalviibijate vajadustele.

kujundada Oppesessioonid nii, et need hdlbustaksid Oppijate isiklikke kogemusi ja
tugineksid neile refleksioonilise, kriitilise ja konstruktiivse tagasiside kaudu.

viia teadaolev teooria otse (le praktikasse, kusjuures praktilised rakendused on
avastusdppe pohiolemus.

moelda ja pakkuda véimalikult selget Gpetamisviisi, mis hélbustab arusaamist ja téhusat
Oppimist

vahetada erinevaid teadmiste Gpetamise viise (auditiivne, visuaalne, probleemipd&hine,
arutelu, ajuriinnak, rollimangud jne).

vaheldumisi erinevaid tegevusi (individuaalne, paaris- ja rihmat6o).

olla empaatiline, mis eeldab kognitiivset kaasatust, afektiivset Ulekannet,
osalemisvalmidust, kujutlusvéimelist pingutust, teiste moistmist

nditama entusiasmi, plhendumust ja valjendusrikkust, olema kirglik oma t66 suhtes,
hoolima sellest, mida ja kuidas nad Opetavad, et stimuleerida ja inspireerida Gppijaid,
meelitada ja motiveerida neid Gppima.

B &

See MEAA projekti esimene tulemus "Taiskasvanute koolitajate/koolitajate digipadevuste
raamistik" (DigCompEduAdu) on aluseks projekti jargmise tulemuse "Kasiraamat - meediaharidus
teadlikele tdiskasvanutele" véaljatootamisel. Kdsiraamat saab olema kehtiv abivahend taiskasvanute
koolitajatele Ule kogu Euroopa, kes to6tavad tdiskasvanutega, ning annab pdhiteadmisi ja praktilisi
vahendeid, mida kasutada tehnilisest ja pedagoogilisest vaatepunktist.

"Tehnoloogia ei asenda kunagi suuri 6petajaid,
kuid tehnoloogia on suurepiiraste dpetajate kéies muutev."
George Couros
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